Junioren D 9er

Weisungen fir die Saison 2014/2015

Anzahl Spieler

Jahrgénge

Spielberechtigung

Ausristung
Spielerkarten

Auswechslungen

Spielfeld

Ball
Spieldauer

Spielverschiebung
(witterungsbedingt)

Spielleitung
Fairplay
Resultatmeldung

Matchberichtskarte

Gespielt wird 9er-Fussball; es sollten nicht mehr als 14 Spieler/Spielerinnen einge-
setzt werden. Es missen immer mind. 7 Spieler/Spielerinnen auf dem Feld sein.

Spieler mit Jahrgéngen 2002 — 2003, Spielerinnen mit Jahrgangen 2001-2003;
ausgenommen Ausnahmebewilligungen durch den SFV/FVRZ.

Gemass FVRZ-Bestimmung sind auch die E-Junioren-Jahrgénge 2004-2005 in der
Junioren D — Kategorie spielberechtigt (nur mit SFV-Spielberechtigung!).
Zusatzlich gilt fir den Junioren D - Regional-Cup: Spieler/Spielerinnen, welche in
irgendeiner U13/U14-Mannschaft (ganz oder teilweise) eingesetzt wurden, sind im
regionalen Cup nicht spielberechtigt!

Die gegenseitige Spielberechtigungskontrolle muss vor jedem Wettspiel anhand
der Spielerkarten durchgefuhrt werden; dabei miissen sich handschriftlich aufge-
flihrte Spieler/Spielerinnen zwingend mit einem giltigen Ausweis legitimieren.
Nicht aufgefihrte Spieler/Spielerinnen dirfen nicht eingesetzt werden. Hohe Strafen
bei nicht korrekt durchgefuihrter Spieler/Spielerinnen-Kontrolle unmittelbar vor Spiel-
beginn! Junioren D dirfen nur ein Wettspiel pro Tag austragen.

Schienbeinschoner obligatorisch; Stollenschuhe verboten.

In Meisterschafts- und Cupspielen missen die offiziellen, online ausgefillten
Spielerkarten SFV von beiden Mannschaften innert 3 Tagen vom Heimklub dem
FVRZ zugestellt werden (auch per E-Mail mdglich). Dabei dirfen max. 2 Spieler /
Spielerinnen handschriftlich aufgefiihrt sein (wobei auch diese Uber eine Spielberech-
tigung SFV verfiigen missen). Erhéhte Bussen bei Nichtbefolgung!

Alle auf der Spielerkarte aufgefiihrten Spieler/Spielerinnen kénnen beliebig ein- und
ausgewechselt werden.

9er-Spielfeld (max. 68 x 50 m / min. 57 x 41m), welches durch den FVRZ bewilligt
ist. Tore (5 x 2 m) missen verankert sein. Spielfelder kbnnen auch mit einer Fremd-
farbe (z.B. rot) gezeichnet oder mit Hitchen, Kegel, Bander oder Stangen markiert
werden. Sicherheitsabstéande (3 m) beachten!

Grosse: 4er (Gewicht: 360 Gramm)

2 x 35 Minuten (10 Minuten Pause)

Muss vom Heimklub dem FVRZ und dem Gastklub rechtzeitig telefonisch gemeldet
werden: Telefon-Nr. 0848 84 84 01 — Meldeschema geméass Handbuch FVRZ, Seite
B6-4. Wenn beim Gegner ein spielbares Terrain vorliegt, muss das Spiel auf diesem
Spielfeld ausgetragen werden.

Durch Schiedsrichter/Schiedsrichterin (SR) des Heimklubs (méglichst FVRZ-
ausgebildete SR).

Vor und nach dem Spiel muss das ,Shake-Hands" durchgeflihrt werden; ebenso ist
das Hineinlaufen mit der Schiedsrichterin / dem Schiedsrichter obligatorisch.

Muss vom Heimklub sofort nach Spielschluss telefonisch gemeldet werden: Tele-
fon-Nr. 0848 84 84 01; Meldeschema gemass Handbuch FVRZ, Seite B3-3.

Die ,Matchberichtskarte FVRZ* muss nur bei Beanstandungen/Vorkommnissen
sofort an den FVRZ gesandt werden (Handbuch Spielbetrieb, Seite B3-4). Eine aus-
fuhrliche Beschreibung ist dazu notwendig.

Spielregeln
Speziell (erganzend):
Abseits

Abstoss / Abkick /
Auswurf (Torhuter)

Es gelten die offiziellen Spielregeln SFV.

Offizielle Abseitsregel ab Mittelinie

e Auswurf mit der Hand oder Dribbling mit dem Fuss

e Kein Abstoss vom Boden

e Kein Auskick oder Dropkick

Sobald der Torhuter den Ball aus der Hand gespielt oder auf den Boden gelegt hat,
ist der Ball frei (= kein Abstoss). Diese Regelung gilt auch, wenn der Ball das Spiel-
feld nicht verlassen hat (falsche Ausfuihrung: Indirekter Freistoss in der Spielfeldmitte).

Eckstoss Wird vom Schnittpunkt Torlinie-Strafraum gespielt.

Abstand Abstand von stehenden Béllen: 6 Meter

Penalty Penaltypunkt: 7.5 Meter vor dem Tor

Ruckpass Die Ruckpassregel ist giltig!
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